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You are so organized.”
Ja. Das bin ich tatsachlich.

,You are so organized.' ist eine Aussage, die mir
gegeniiber schon oft getroffen wurde, vor allen
Dingen wahrend meiner Zeit in Miami. Jetzt
kdnnte man natiirlich sagen, dass ein Heraus-
stechen durch organisatorische Fahigkeiten in
einer Stadt, deren Kultur durch tendenziell im-

pulsives Handeln gepréagt ist, einfacher ist.

Ich sage: Nein, es ist wesentlich schwerer.

Wenn man Teil einer Gemeinschaft sein mochte
und in einem bestimmten Umfang auch muss, ist
es noch herausfordernder und sehr anstrengend,
Uberhaupt organisiert zu bleiben. Innerhalb eines
impulsiven Umfelds behalt man nur mit viel Mihe
die Macht Uber sich selbst und seine Angelegen-

heiten.
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\Y[1[s} Organisationstalent FEIEEN BRI R=Ta e
lich strukturierten Deutschland auf. Wahrend mir
in Miami jedoch Respekt und Anerkennung flr
meine Liebe zur Sorgfalt und zu guter Organisa-
tion entgegengebracht wurde, wird mir hierzu-
lande aufgrund dessen gelegentlich eine Ubertrie-
bene Pingeligkeit zugeschrieben. Ich konzentriere
mich selbstverstandlich dennoch vollig unbeirrt
und weiterhin auch ganz entspannt auf being se
organized, denn die Art meiner R Ul i)
sorgt dafir, dass ich gezielter meiner Arbeit nach-

komme. Ich bin aus gutem Grund ,pingelig®

Wie ich mich
organisiere?

Ich selektiere und
priorisiere.
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Was ich unter Selektion
und Priorisierung verstehe:

1 / Alles, was blockiert, erledige ich nach Mog-

lichkeit als Erstes. [PEEIE I |8 (V8 {ETERC L ELTICHE

2/ Ich vermeide es, zu viele Baustellen gleichzei-

tig aufzumachen. (AK€ UL K F EES
sener und flexibler reagieren, wenn Vorhaben
anders verlaufen, als urspriinglich geplant.

3/

welche dieser Details eine Rolle flir das gro3e Ganze

spielen und welche nicht. [RI e B TTEr AT = e e e )
sind, lasse ich ruhen. Sehr oft werden diese

spater ebenfalls unbedeutend, ohne dass ich

unnotig Energie verschwenden musste

Ich achte auf Details. So kann ich erkennen,

4/

Ideen und richte meinen Blick anstelle dessen auf

Ich verabschiede mich von unrealistischen
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Projekte, bei denen ein angemessenes Verhalt-
nis zwischen Aufwand und Ertrag besteht.

5/
ganz wichtig, wenn ich mit jemandem kooperiere, auf

Ich setze auf Konsequenz, Kontinuitat und

6/

den Schritte, die ich in meinem Leben gegangen bin,

Ich gehe step by step vor: FaIEEClsl ol ale] e [STaR

sind hintereinander erfolgt — &hnlich dem Prinzip wie
man den Gipfel eines hohen Berges besteigt. Man
begibt sich auf ein bestimmtes Niveau, verweilt dort
so lange, bis man sich an Hohe und Klima gewohnt

hat, sich sicher fUhlt. Erst dann geht es weiter. m

Schritte bauen aufeinander auf und sind mitein-
C e AT In diesem Stil arbeite ich auch.
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